EIER em E 
Multimedia DAUKC 


natgeber 


2 ei # 


Editorial 


e Kundenservice und Coktel Club 3 
e ADI: Die Lernmethode 4 
e ADI JUNIOR 2: Die Basis- und Lernprogramme 5 
e ADI JUNIOR 2 Lesen und Rechnen 4-5 Jahre und 6-7 Jahre 6-7 
e ADI: Die Basis- und Lernprogramme 8 
e ADI Naturwissenschaften: Geographie 9 
e ADI Grundschule und Sekundarstufe Deutsch 10-11 
e ADI Grundschule und Sekundarstufe Mathe 12-13 
e ADI Englisch Multimedia 14 


e ADI Grundschule und Sekundarstufe Englisch Multimedia 15-17 


e Die Playtoons-Reihe 18 

e Die Monster 19 

e Mittelalter 20 

e Spirou 21 

e Cowboys und Indianer 22 

u» e Tiere: Der Dschungel, Der Bauernhof 23 

Ärchibald ZwEt .) Ee on—— e Vorankündigung: Die Piraten, Die Frühgeschichte 23 

n ® 15 e Discovery-Serie 24 

o vegßchte Werks e Prof. TIMs verrückte Werkstatt 25 

” = 2 < e Gänseliesel, Musikalisches Suchspiel 26 

5 er <; / ° Dr. Brain reist durch die Zeit 26 

> & ° Dr. Brain, Das verlorene Gedächtnis 27 
” ö 
5 hr 

3 = e Die Produktivität/Freizeit Reihe 28 

e LandDesigner 3D und Custom Home 3D 29 

e Print Artist 30 

en EEE us ) 
e Die CD-Training Reihe 31 


e Lehrgang Windows 95 und Lehrgang Word 7 für Windows 95 32 
e Lehrgang Excel 7 und Lehrgang Powerpoint 7 für Windows 95 33 


Programm-Übersicht 
e und technische Voraussetzungen 34-35 


COKTEL, das heißt 12 Jahre Know-how und 
ein Team aus über 200 Leuten, denen eine 
Leidenschaft gemeinsam ist: Software 
herauszubringen, die Neuerung und 
Qualität mit Bildung und Spaß für die 
ganze Familie verbinden. 


Multimedia in den Dienst der Kinder 


stellen ... 


Unser vorrangiges Ziel besteht darin, 
unseren kleinen Benutzern Lern- und 
Spielprogramme zugute kommen zu lassen, 
die ihnen helfen, sie bereichern und ihre 
Vorstellungskraft und Kreativität fördern. 
Und daß unsere Programme bei den jungen 
Europäern besonders hoch im Kurs stehen, 
ist kein Zufall, sondern das Ergebnis einer 
ausgewogenen Mischung aus Spiel und 
Pädagogik, Qualität der grafischen 
Darbietung, Spaß und Einfachheit 
der Handhabung. 


.„.. Ohne die Erwachsenen zu kurz 
kommen zu lassen: 

Dieses Jahr haben wir auch an die 
Erwachsenen gedacht und können 
ihnen eine Reihe zur produktiven 
Freizeitgestaltung vorstellen, die manches 
Mühsame leichter macht; außerdem 


Programme zur 
selbständigen 
Weiterbildung, 
die die Datenverarbeitung eän 
zugänglich machen! 


Sie brauchen nur die Garantiekarte 
zurückzuschicken, die jedem 
Programm beigefügt ist, umunseren 
optimalen Service beanspruchen zu 
können: 
- Jede defekte CD wird bis 90 Tage nach 
dem Kauf umgetauscht. 
- Eintechnischer Berater steht Ihnen überdie 
Hotline werktags von 9 Uhr bis 19 Uhr unter 
der Nummer 06103/994040zur Verfügung. 
-EinkostenlosesAbonnement 
unseres vierteljährlichen 
Magazins Multimedia 
News, mit dem Sie sich 
auf dem neuesten Stand 
unserer Spiele- und 
Pädagogikprogramme 
halten. 
- Mit Sonderangeboten 
honorieren wir Ihr 


Vertrauen und Ihre 
Treue! 


Coktel & Sierra verkünden Ihnen zwei große Neuigkeiten: 

e Mit ADI Naturwissenschaften: Erdkunde (Siehe Geographie) 
beginnteine neue Generation schülbegleitender Lernsoftware. 
« Sierra bringt eine neue Multimedia-Ausbildungsreihe auf 
den Markt: Dank vier neuer Titel der Sierra-Trainings-Serie 
(Siehe CD-Training) wird die EDV für Sie keine Geheimnisse mehr 
bringen! 

Mehr Informationen gibt es auf den Seiten 9 und 31. 


Der Schlüssel für den Schulerfolg Ihrer Kinder 
ADI wirkt motivierend auf das Kind, ermutigt es, wenn doch mal ein 
Ergebnis falsch war, weist ihm das ganze Schuljahr hindurch den Weg 

und vergißt darüber nie den Humor! 
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ADI ist ein kleiner Außerirdischer, ein 
Freund der Kinder, der gekommen ist, 
um mit ihnen zu spielen und ihnen 
beim Lernen zu helfen. 

Die ADI-Reihe begleitet sie von der 1. 
Grundschulklasse (6 Jahre) bis zur 8. 
Klasse (13 Jahre) in den Fächern: 
Deutsch, Mathematik, Englisch und 
bald auch Erdkunde. 


“ Mit ADI macht das Lernen 
Spaß.” 
Info-Faktor: super gut 


Die ADI-Reihe ist das Ergebnis der 
Zusammenarbeit unterschiedlichster 
Experten: Pädagogen, Ergonomen, 
Psychologen und Grafikspezialisten 
haben zur Entwicklung dieser 
fortschrittlichen und motivierenden 
Programme beigetragen, die mit den 
offiziellen Lehrplänen der Schulen 
abgestimmt sind. Für die konstante 
Weiterentwicklung und ein 


w gleichbleibend hohes technisches und 


” Aber eine wirklich 
herausragende und auch 
pädagogisch wertvolle Serie ist 
ADI von Coktel.” 


“Die Begeisterung der Kinder, 
Aufgaben zu lernen, wuchs 


dabei im Laufe des Spiels.” Lie: 7) 
& 


pädagogisches Niveau sorgt ein Team, 
dem ständig 50 Personen angehören. 


1990 konzipiert und seitdem ständig 
verbessert, zählt die ADI-Reihe heute 
über 1,5 Millionen Benutzer weltweit. 
Mit ADI bestimmen die Kinder selbst 
ihre Lerngeschwindigkeit. 


e ADI Grundschule: von der 1. bis zur 
4. Klasse für Deutsch, Mathe und 
Englisch. 

e ADI Sekundarstufe: von 5. bis 8. 
Klasse für Deutsch, Mathe und 
Englisch. 

e ADI Naturwissenschaften: ein 
Paket für die 8- bis 15jährigen, um 
z.B. die Erde zu entdecken. 


Endlich ist sie da - die neue Version des 


beliebtesten Maskottchens der 4-7jährigen! 


Eine einladende und 
freundliche Umgebung mit 10 
Lern- und Entdeckungsspielen. 


e Eine lebendige Welt entdecken und 
beobachten: ein Garten, um Gemüse, 
Früchte und Getreide wachsen zu lassen; 
der Zaubergarten, um magische Blumen 
zu pflanzen und zu erfinden; ein sehr 
witziges Spiel mit Gesichtern; Puzzles, die 
sich im Takt der Musik bewegen, sobald sie 
fertiggestellt sind; eine Werkstatt, in der 
tausend Sachen gemacht werden können 
... und immer neue Überraschungen! 

e Sich ausdrücken und kreativ betätigen: 
eine Küche, in der man Kuchen backen 
kann; ein Konstruktionsspiel, um eigene 
Geschichten zu erfinden und zu 
animieren; ein echter Malkasten, mit 
dem man zeichnen, malen und seine 
Kunstwerke sogar ausdrucken kann! 
e Singen und Spaß haben: mit 
Trickfiimen und Fernseh-Clips; 
lustigen im Radio gesendeten 
Nachrichten und dem tollen 
Ziegelsteinspiel! . 


Anwendungen mit 90 Aktivitäten, 
die Schritt für Schritt im Lesen 
und Rechnen unterweisen. 


«90 Aktivitäten, die präzise auf 
pädagogischen Kriterien aufbauen, und 3 
Schwierigkeitsgrade, die dem Lernfortschritt 
des Kindes Rechnung tragen. 
e Zusammenfassungen, die jede Übung 
gezielt wiederholen. 
e Fehlerkommentare, die immer zu der 
gegebenen Antwort passen: ADI JUNIOR 
hilft, indemerdasKinddabei direktanspricht, 
indem er erklärt, Beispiele gibt und es mit 
seiner lebhaften Gestik motiviert. 
e Individuelle Erfolgskontrolle: Speicherung 
der Ergebnisse, mit der Möglichkeit, die 
5 Arbeit von 16 
Kindern im Verlauf 
desJahreszubegleiten, 
4 Aushändigung eines 
4 Diploms, wenn die 
Anwendung beendet 
ist ... und vielleicht 
auch einer kleinen 
Überraschung? 
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Mit AD! Junior, dem kleinen Cousin 
von ADI, lernen unsere ganz Kleinen 
behutsam Lesen und Rechnen und 
können sich in Begleitung eines 
quicklebendigen und einfühlsamen 
kleinen Kumpels auf ihren ersten 
Schultag vorbereiten. 


verbindet 
locker vielfältige Aktivitäten und 
farbenfrohe Anwendungen 
miteinander. 


Vorschule 


erarbeitet von Psychologen, 


Pädagogen, Ergonomen und 
Grafikern bereiten auf die 
Schwerpunkte der schulischen 
Lehrpläne vor. 


die 
ein Kind ab 4 Jahren selbständig 
ausprobieren kann. 


| Platz 2 im Bereich 
"Beste Lernsoftware” 
° CHIP 3/96 


zuge ons ' | Pa: Jede CD-ROM ist kompatibel mit 
a1s]BlE le, S25 LESEN UNDRECHNEN 


4 = Eine lebendige und farbenfrohe Wunderwelt, 
] bevölkert mit unzähligen Figuren voller Phantasie 


und Fröhlichkeit! 
Zögert nicht länger und schließt Freundschaft mit Robotick, Bumm Bum Dibumm, Plop und Robokoch ... 


ADI Junior 2 
4-5 Jahre 
Lesen 


Im Zauberbuch betritt das Kind die 
Welt des Lesens über animierte 
Übungen. Es erkennt Silben, 
assoziiert Töne und Bilder, Formen 
und Farben und beginnt, das 
Alphabet zu lernen. 


pi JUNIC! 


Rechnen 


Das Kind stöbert in dem Speicher 
‚voller Überraschungen und fängt 
dabei an zu rechnen. ADI Junior 
ermutigt das Kind, seinen Weg in 
einem Röhrenlabyrinth zu finden, 
eine Strecke für die Schildkröte 
vorzuzeichnen, Bälle, Bonbons oder 
Samenkörner zu zählen 
Vielfältige Möglichkeiten, sich mit 
den Zahlen anzufreunden, sie zu 
ordnen und Kategorien zu bilden. 
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ADI Junior 2 
6-7 Jahre 
Lesen 


eignetsich das Kind die notwendigen 
Kenntnisse an, die man zum 
Lesenlernen braucht, und vertieft diese. 
Erkennen der Klänge, Verknüpfen 
von Bildern und Wörtern, Schrift ... 
alles mit Hilfe von Spielen und 
abwechslungsreichen Tätigkeiten: ein 
absurdes Wort finden, Silbenpuzzles, 
einen Eindringling im Wort jagen ... 


Rechnen 


Istdasnichtein lustiger Rummelplatz, 
auf dem sich Gegenstände und 
Personen inBewegung setzen und wo 
ADI Junior seinen kleinen Schützling 
| indie Grundbegriffe 
der Mathematik 
einweist:die Anfänge 
der Addition und 
g Subtraktion, zählen, 
ordnen, vergleichen, 
eineZahlschreiben ... 


Een. 
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die “ADI-Junior" Reihe von Coktel Vision.” 


“ Beim ADI Junior soll das Rechnen- und das 
Lesenlernen endlich einmal Spaß machen. 

Dieses pädagogische Konzept honorierten immerhin 
19 Prozent der Wähler.” 


Die Struktur der ADI-Programme: 
Eine individuelle Umgebung, die dank der 
Ermutigungen von ADI immer attraktiv 
und freundlich bleibt. 


Abrufbare Module zu den Fächern: 
Deutsch, Mathematik, Englisch und 
Erdkunde. 


NEU! 


DIE BASIS$S-uno 
LERNPROGRAMME 


Eine ausgewogene Mischung aus Spiel- und 
Lernaktivitäten, damit das Lernen Spaß macht! 


° Die Dokumentation von ADI 
Umfangreiche Multimedia-Sequenzen 
aus Videos, Fotos und Animationen 
behandeln die Naturthemen Wasser, 
Weltraum, Astronomie, bedrohteTierarten. 
Die Werkzeuge in ADI 

Werkzeuge wie der Notizblock oder der 
Taschenrechner stehen ebenso zur 
Verfügung, wie tolle Kreativ-Tools: 

- ADI zeichnet: ein Malkasten für kleine 
Künstler. 

- ADI animiert: damit lassen sich ganz 
leicht kleine Trickfilme realisieren. 

- ADI Media: eine Einweisung in die 
Erstellung von animierten und vertonten 
Multimedia-Sequenzen. 


Action-, Strategie- und Abenteuerspiele 
laden nach dem Üben je nach Ergebnis des 
Kindes zum Entspannen ein. 


e Mit Querverweisen ausgestattete 
Lektionen, von Pädagogen und Experten 
ihres Fachs verfaßt. 

° Die Schwerpunkte der Lehrpläne in 
bildlicher Darstellung. 

e Wiederholungen der Lektion 
schließen jeden Übungsteil ab. 

e Animierte und mit Ton versehene 
Erklärungen. 

e Übungen: 1.000 bis 1.500 Fragen pro 
Anwendung bzw. Fach. 

ee Ein individuell abgestimmter 
Unterricht mit Fragen, deren Schwierigkeit 
mitdenLernfortschrittendesKindes zunimmt. 
+ Eine echte Fehleranalyse: ADI analysiert 
und kommentiertdie Antworten desKindes. 
Individuelle Erfolgskontrolle: mit der 
Möglichkeit, die Arbeit von 16 Kindern im 
Verlauf des Jahres zu begleiten. 


NEU! ERDKUNDE | 


DIE SIMULATIONEN 
Authentische Echtzeit-Simulationen 
ermöglichen dem jungen Forscher, die 
Phänomene der Natur oder die großen 
von Menschenhandgeschaffenen Systeme zu 
beobachten. Die Gesetze und Beziehungen 
zwischen Ursache und Wirkung, auf denen 
jegliche Entwicklung der Naturerscheinungen 
basiert, zu verstehen, wirklichkeitsgetreue 
Situationen nachzustellen und eigene 
Erfahrungen zu machen, indem neue 
Parameterhinzugefügt werden, dasallesist 
mit ADI Erdkunde spielend leicht möglich. 


DER MULTIMEDIA-ATLAS 
- Eine strukturierte Datenbank 
vereinfacht das Suchen. So erfahren Sie 
allesüber: Den Planeten Erde, dieGeophysik, 
die Meeresströmungen, die Zivilisationen, 
die Welt der Wirtschaft und Politik ... 
-Ein äußerst umfangreiches Werkzeug 
zur persönlichen Gestaltung, mit dem 
inden KarteneineeigeneLegende angelegt 
werden kann, jeweils passend zu über 50 
Themen: Bevölkerungsdichte, Naturprodukte 
undBodenschätze, Wasservorräte, Industrie, 
Landwirtschaft, Erdbebenhäufigkeit usw. 
- Ein Hilfsprogramm zum Speichern, 
Exportieren und Ausdrucken für die 
Erstellung von Unterlagen und Berichten. 


- 11 Kapitel mit 52 Unterkapiteln, 120 
Übungenmit Animationen, Kommentaren 
und bildlichen Darstellungen und etwa 
2.500 Fragen, um die Schlüsselthemen 
der Lehrpläne für Erdkunde zu üben und 
zu vertiefen. 

- 220 themenbezogene Texte, die von 
Experten verfaßt wurden und über ein 
System von Querverweisen miteinander in 
Verbindung stehen. 

-52 thematische Karten, 100 Grafiken, 
Statistiken, Kurven, Histogramme und 
zahlreiche Foto- und Videoanimationen 
über den Planeten Erde, das Festland und 
die Meere, die Klimazonen und 
Naturräume, die Gefahren, den Menschen 
und seine Umwelt ... 


Eine neue Produktfamiilie tritt 
auf den Plan. 


Im DEUTSCH KLASSE 1+2 


Vorbereitende Übungen: Erfassen Sinnerfassend Lesen: Steigerung der 

o gleicher und ähnlicher Merkmale, Lesefertigkeit, Lesen von schwierigen 
I Erster Schultag! Diese Dinge waren Einhalten der Arbeitsrichtung, Übungen Wörtern, Lesen von Sätzen, Lesen von 

| klicke auf alle Kleinen Dinge. zur Konzentration. Lesen: Beherrschen Sinnsinhalteinitesen van-Terten. 

- von Lauten, Steigerung der Lesefertigkeit, S eb ahiane ll Ei dee 
pn Wortschatzübungen, Sinnerfassendes pP F ar: 9: ; 
— Lesen von Wörtern. und: Sätzen. Tuwörter, Wiewörter, Begleiter, Der Satz als 
O0) Schreiben/Rechtsschreibung: Sinneinheit. Rechtschreibung: 
> Buchstaben und Wörter, Rechtschreibung Wortfelder, Groß- und Kleinschreibung, 
ve u) Basisvokabular, Konjugationen und Umlaute, Dehnung von Selbstlauten, 
——l Ableitungen, Laute, die sich ähneln. Mitlautverdoppelung, Lautunterscheidung. 


Grammatik: Das Nomen, das Tuwort, das 
Wiewort, der Satz. Textverständnis/ 
Textaufbau: Bildergeschichten, 
Textverständnis. 


Sprachgestaltung: Arbeitam Wort, Arbeit 
am Satz, Miteinander sprechen, Arbeit an 
einer Geschichte, Vorgänge beschreiben, 
Geschichten schreiben. 
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DEUTSCH KLASSE 3+4 


r _. ' > Bere en du An Yun F dee 
EL EEE Die Wortarten: Nomen, Verben, Rechtschreibung: Lange und kurze 
a) z ‚Adjektive, Pronomen. Satzarten und Selbstlaute, gleicher oder ähnlicher Klang, 
; Satzbau. Rechtschreibung: Groß- und Trennung, Wörter alphabetisch ordnen, 
Kleinschreibung, kurze und lange Groß- und Kleinschreibung. Wortarten: 
Vokale, Hinhören alleine genügt nicht, Die Fälle, die Zeiten, das Eigenschaftswort. 
Umlautbildung, Trennung, Wortfamilien. Satzbau: Satzgegenstand, Satzglied und 
aa Texte und Sprachspiele: Spiele mit Wortartbestimmung, Unterscheidung von 
Gedichten, Geschichten, Lügengeschichten, Satzarten, Satzumformung. Wortbildung: 
Fabeln, Sprachspiele. Bestimmung des Wortstammes, 


Wortableitung, Zusammengesetzte 
Wörter, Wortfelder. Textverständnis: 
Leseschnelligkeit, Textverständnis, 
Schreibgewandtheit. 


11-14 Jahre 


DEUTSCH KLASSE 5+6 


eb serien | emmnmnnmerms | 
Groß- und Kleinschreibung, Trennung, Meinung, Bericht, Erweiterung und | 


| | 5 


Rechtschreibung: Dehnung, Schärfung, Sprachgebrauch: Informieren, Beschreiben, 
Lateinische Ausdrücke, Erweiterung und Vertiefung. Lesen, Texte und Literatur: 
Vertiefung. Wortarten: Substantive, Leseübungen, Gedächtnistraining, Fabeln 
Verben, Adjektive, Pronomina, Präposi- und Sagen, Gedichte, Erzählungen, Sketche 
tionen, Wortbildung und Wortbedeutung, und Sprichwörter, Erweiterung und 
Erweiterung und Vertiefung. Der Satz: Vertiefung. Grammatik: Das Verb, das 
Satzglieder, Satzarten, Satzzeichen, Pronomen, Adjektiv und Adverb, 
Erweiterung und Vertiefung. Aufsatz- Präpositionen und Konjunktionen, der Satz, 
formen: Bildergeschichten, Erlebnis- die Zeichensetzung, Erweiterung und 
erzählung, Phantasieerzählung, Erweiterung Vertiefung. Rechtschreibung: Dehnung 
und Vertiefung. und Schärfung, Groß- und Kleinschreibung, 
Trennung, Fremdwörter, Erweiterung und 
Vertiefung. 


DEUTSCH KLASSE 7+8 


Grammatik: Das Wort als Grundbaustein, Beschreiben, Berichten: Vorgänge und 
Sätzeundderen Untergliederung, Satzglieder, Erfahrungen, Bilder und Personen, 
Tempus im Satz, die Modi des Verbs, Ausdruck, Erweiterung und Vertiefung. 
Erweiterung und Vertiefung. Orthographie: Sachtexte: Darstellende Texte, 
Groß- und Kleinschreibung, Dehnung und Kommentierende Texte, Appellierende 
Schärfung, Zusammen- und Getrennt- Texte, Erweiterung und Vertiefung. 
schreibung, Fremdwörter, die das- und daß- Grammatik und Zeichensetzung: Das 
Schreibung, der Infinitiv mit “zu”, Übungen Verb, Wortarten und Satzglieder, Satzlehre, 
zur Kommasetzung, Erweiterung und Zeichensetzung, Erweiterung und 
Vertiefung. Sprachgebrauch: Die Er- Vertiefung. Rechtschreibung: Groß oder 
zählung, Alltagssituationen bewältigen, dein klein?, getrennt oder zusammen?, 
Duden, Erweiterung und Vertiefung. Texte, Fremdwörter, Vokale und Konsonanten, 
Literatur und Medien: Kleinformen der Erweiterung und Vertiefung. Literatur: 
Prosa und Lyrik, Werbung, Erweiterung und Epik, Dramatik, Lyrik, Erweiterung und 


Vertiefung. Vertiefung. 


Pr 
| Wie nennt: man folgendes Stilmittel? | 


Wie hab ich heute schändlich dich beleidigt! (Kleist) 


11 


6-10 Jahre 


RE 


Einführung in die Mathematik: 
Zusammenfassen, Unterscheiden, die 
Zahlen. Die Zahlen von 0-9: Reihen- 
folge, Ordnen und Vergleichen, 
Dazuzählen, Wegnehmen. Die Zahlen 
von 0-20: Bündeln und Zerlegen, 
Ordnen und Vergleichen, Dazuzählen, 
Wegnehmen. Die Zahlen bis 100: 
Zehnerzahlen- Ordnen, Zerlegen und 
Schreiben, Zehnerzahlen- Dazuzählen 
und Wegnehmen, Zahlen aus Zehnern 
und Einern. Maße und Geometrie: Das 
Geld, das Längenmaß, Geometrie. 


Sprtiere alle Gegenstände, d 
einer Gruppe gehören in eine 
Das erste Bild links hilft Di 


MATHE KLASSE 1+2 


Dazuzählen und Wegnehmen: Die 
Zahlen von O bis 20, Bündeln und 
Zerlegen, Vergleichen und Ordnen, 
Rechnen ohne Zehnerübergang, Rechnen 
mit Zehnerübergang, Sachaufgaben. 
Malnehmen und Teilen: Einführung, 
Das kleine Einmaleins: Anwendung, 
Sachaufgaben. Die Maße: Das 
Längenmaß, das Geld, die Zeit, der 
Kalender, Sachaufgaben. Geometrie: 
Formen, Senkrechte /Parallele, Symmetrie. 
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Wel 
spiegelbild 
Zahlen: Die Zahlen von 100 bis 200, Die 
Zahlen von 200 bis 1.000. Addition und 
Subtraktion: Addition / Subtraktion 
zweistellig, einfache Addition /Subtrak- 
tion, schriftliche Addition / Subtraktion. 
Multiplikation und Division: 
Einmaleins bis 100, einfache Multi- 
plikation und Division bis 100, 
Multiplikation und Division Halb- 
schriftlich. Größen und Sachaufgaben: 
Längenmaße, Hohlmaße, Gewichte, 
Geld, Zeit, Sachaufgaben. Geometrie: 
Symmetrische Figuren, ebene Figuren 
und Körperformen. 


MATHE KLASSE 3+4 


Zahlen: Die Zahlen bis 1.000, die Zahlen 
bis 5.000, die Zahlen bis. 10.000, die 
Zahlen bis 1.000.000, die römischen 
Ziffern. Addition und Subtraktion. 
Multiplikation und Division. Größen 
und Sachaufgaben: Zeitpunkte und 
Zeitspannen, Kommaschreibweise für 
km, kg und t, Tabellen und Diagramme, 
Gemischte Sachaufgaben. Geometrie: 
Symmetrie und Verschiebung, ebene 
Figuren, Würfel und Quader. 


MATHE KLASSE 546 


Teilbarkeit: Teiler und Vielfache, a 


Die natürlichen Zahlen: Zahlensysteme, 
Anordnung der natürlichen Zahlen, 
Gleichungen und Ungleichungen, 
Erweiterung und Vertiefung. Rechnen mit 
natürlichen Zahlen: Addition, Subtraktion, 
Multiplikation, Division, Verbindung der 
Grundrechenarten, Erweiterung und 
Vertiefung. Geometrie: Räumliche Körper, 
ebene Figuren, geometrische Grundbegriffe, 
Fläche und Oberfläche, Erweiterung und 
Vertiefung. Rechnen mit Größen: 
Umwandlung von Größen, Größen, Addition 
und Subtraktion, Größen, Multiplikation und 
Division, Textaufgaben, Erweiterung und 
Vertiefung. Teiler, Vielfache, Brüche: Teiler 
und Vielfache. 


Teilbarkeitsregeln. Bruchrechnung !: 
Bruchteile/- Brüche/- Bruchzahlen, Ordnung 
von Brüchen, Addition von Brüchen, 
Subtraktion von Brüchen, Erweiterung und 
Vertiefung. Bruchrechnung Il: 
Multiplikation und Division, Die vier 
Grundrechenarten, Erweiterung und 
Vertiefung. Dezilmalbrüche: Einführungder 
Dezimalbrüche, Addition und Subtraktion, 
Multiplikation und Division, Erweiterung und 
Vertiefung. Geometrie: Winkel und Kreis, 
Körper, Achsenspiegelung und Verschiebung, 
Erweiterung und Vertiefung. Größen und 
Sachaufgaben: Flächen und Rauminhalte, 
vermischte Aufgaben, Sachaufgaben. 


MATHE KLASSE 7+8 


Rationale Zahlen: Grundlagen, Addition 
und Subtraktion, Multiplikation und 
Division in Q, Erweiterung und Vertiefung. 
Termumformungen: Terme, Ein- 
setzungsgleichheit von Termen, 
Erweiterung und Vertiefung. Zu- 
ordnungen und Funktionen: Zuordnungen, 
Proportionalität, Dreisatz, Prozentrechnung, 
Erweiterung und Vertiefung. Lineare 
Gleichungen: Gleichungen, Sachaufgaben, 
Erweiterung und Vertiefung. Geometrie: 
Winkel, Symmetrie, Konstruktionen, Umfang, 
Inhalt und Volumen, Erweiterung und 
Vertiefung. Statistik. 


Grundlagen und Wiederholung: Rationale 
Zahlen, Dreisatz, Prozentrechnung. 
Geometriel: Achsen- und Punktspiegelung, 
Verschiebung und Drehung. Geometrie Il: 
Flächeninhalt von Dreiecken, Flächeninhalt 
von Vierecken, Zerlegungsgleiche Figuren. 
Funktionen: Proportionale Funktionen, 
Lineare Funktionen. Terme und 
Termumformungen: Operationen mit 
Summen, Binomische Formeln, Bruchterme. 
Gleichungen und Ungleichungen: 
Graphische Lösungsmethode, Äquivalenz- 
umformung / Gleichungen, Äquivalenz- 
umformung / Ungleichungen, Lineare 
Gleichungen, (Bruchrechnung), Bruch- 
gleichungen, Anwendungen. 


| Stelle eine Gleichung auf und bastimme das Alter, nach dam 
gefragt ist) | 


| Michael, Bettina und Silvia sind zusammen 26 Jahrealt. | 
Bettina ist 5 mal so alt wie Michasl, Silvia ist 5 mal so alt |! 
wie Bettina. 

Wia alt ist Bettina? 


3 


NEU! 


Zn ENGLISCH MULTIMEDIA 


Dank der vielfältigen und sehr konkreten 
interaktiven Situationen, die das Video 
bietet, bleibt das Kind nicht einfach nur 
Zuschauer, sondern wird auch selbst zum 
Akteur! In den Ablauf der Geschichte 
verwickelt, antwortet es auf die Fragen, die 
ihm von den Schauspielern gestellt werden, 
löst Rätsel... Eine ideale Methode zur 
Verbesserung des Verständnisses und des 
mündlichen Ausdrucks einer Fremdsprache. 


Mit der Funktion Sprachlabor, die 
leistungsfähig und immer verfügbar ist, kann 
sich das Kind die Dialoge immer wieder 
anhören, in Normalgeschwindigkeit, langsam 
und sehr betont, oder auch Wort für Wort. 
Die Untertitelkönnen ein-oder ausgeblendet 
werden, imLexikonkönnen\Vortenachgeschlagen 
werden. ZurÜbungundVerbesserungdereigenen 
Aussprache können die Sätze nachgesprochen, 
aufgenommen undwieder abgespielt werden. 


Das Erlernen der englischen Sprache zu erleichtern, indem man ihm eine spielerische 
Note gibt, das ist das Ziel von ADI Englisch Multimedia. Durch die spielerischen Aspekte 
in dieser Serie wird die Lust auf eine Fremdsprache geweckt. Mittels eines interaktiven 

Videos wird das Kind in diverse Alltagssituationen einer englischen Familie versetzt. 


Mit ADI Englisch Multimedia macht 
Englisch lernen richtig Spaß! 


Je Titel stehen über 1.500 Fragen, alle mit 
englischen Kommentaren, zur Verfügung. 
Zu jeder Übung bietet die Hilfefunktion 
Hinweise in Deutsch und Englisch. Wurde 
eine Übung falsch gelöst, wird die richtige 
Lösung automatisch und erklärend von ADI 
kommentiert. Die sonst so trockenen 
Grammtikregeln werden anhand von 
Trickfilmsequenzen erläutert. Der 
Schwierigkeitsgrad der Videos und Übungen 
wächst mit dem Lernfortschritt der Kinder. 


Also, wie sieht’s aus — bereit 
zur Kanalüberquerung? 


6-10 Jahre 


ENGLISCH MULTIMEDIA | 


KLASSE 1+2 


Shirley und ihr Bruder Steven nehmen uns mit in ihr abwechslungsreiches Alltagsleben... 
Shirley ist ein Mädchen, das nie um einen Einfall verlegen ist und lustige Streiche Englisch Multimedia 


ausheckt. Steven ist ein Bücherwurm und ist zu allem fähig... Im Guten wie im Bösen. Klasse 1 und 2 ist das 
zweisprachige 


Konstruktionsspiel der 


Reihe Playtoons "Onkel 
Sich vorstellen, Archibald” enthalten. 
das Alter, die Empfindungen, Orte, 
Farben, Fragen, über andere sprechen 
können, das Verb “sein”, andere 
wichtige Verben, Besitzangabe, 
Orientierung. 


Erste Schritte in 
Englisch mit dem 
ee Anfänger-Pack für 

die Grundschule. 
E NG LI SCH MU LTIME DIA KLASSE 3,4 s as für einen Preis: 
ernprogramm und 
ein Edutainment-Spiel 


John, der Familienvater, ist der Prototyp des klassischen Engländers: immer elegant 
und nie ohne seinen Schirm und seine Melone, außerdem mit einem ausgeprägten 
Sinn für Humor... Seine Frau dagegen ist exzentrisch und trägt ausgefallene 
Kleider... Das Wohnzimmer, die Küche und die Kinderzimmer bilden die Bühne, 
auf der sich die komischsten Geschichten abspielen! 


5 Be » 

Sich vorstellen, Wir Ä Im Lernprogramm 
einen anderen vorstellen, Uhrzeit und x’ iu | > «ADI Englisch Klasse 
Datum, Dinge bezeichnen, Besitz, N | > 3 und 4 ist 
Ortsbestimmung, Beschreibung, | 


das zweisprachige 
Verpflichtung, Berufe, Handlungen. 


Wo Konstruktionsspiel 
° der Reihe Playtoons 

"Das Geheimnis 

des Schlosses” enthalten. 


2 


11-12 Jahre Wr, 


7m ENGLISCH MULTIMEDIA kıasse 5 


Die Familie blättert in einem Fotoalbum... Steven beklagt sich, 

nichts Gescheites mehr zum Anziehen zu haben, und seine Schwester macht 
sich über ihn lustig... Das Aufstehen morgens fällt Shirley ziemlich schwer, und 
das Frühstück bedeutet höchste Gefahrenstufe... Steven versucht seine Mutter 
zu überzeugen, sie im Auto zu einem Cricket-Match mitzunehmen ... 


Substantiv — 
Demonstrativ- und Interrogativpronomen, 
Präpositionen, zusammengesetzter Satz. 
Verben — die Hilfsverben TO BE und TO 
HAVE, einfachesPräsens, die Verlaufsform mit 
NG, Modalverben, Kommunikationsarten — 
Höflichkeit, Beeinflussung, Beschreibung, 
Erlaubnis... Phonetik — Betonung, 
Aussprache, Intonation. 


ENGLISCH MULTIMEDIA kıasse 6 


und Sie finden sich 
in England wieder! 


Steven backt einen Kuchen und verbrennt sich die Finger ... Die Wäsche, die 
er gewaschen hat, ist rosa verfärbt... Die Familie träumt vom Urlaub... Shirley 
erfindet ein hochkompliziertes Gerät... Steven hält sich für zu dick und ist 


heimlich in Betty verliebt... 


Nominalgruppe 
— Pronomen, Genitiv, Präpositionen, 
Zahlwörter, zusammengesetzte Wörter. 
Verbalgruppe — Präsens, Futur, 
Vergangenheit, Modi... Sprachfunktionen — 
Vergleich, Bedingung, Ausrufe, 
Wunsch... Wiederholungen, Wortschatz, 
Textverständnis. 


| 13-14. Jahre 


Shirley und Steven entdecken auf dem Speicher ein altes Reisetagebuch, 
das einst ihrem Urgroßvater, einem verwegenen Abenteurer, gehört hatte. 
Ein mysteriöses Gedicht und eine Karte scheinen darauf hinzudeuten, 
daß in ihrem Haus ein Schatz verborgen ist. Sie machen sich auf die Suche... 


Substantive — 
Umstandsbestimmungen, Pronomen und 
Genitiv, Steigerungen, Präpositionen. 
Verben — Zeiten, Modi, Zeitadverbien, Gerundium, 
Passiv ... Kommunikationsfunktionen — 
Sprachstile, Unterhaltung... Phonetik, 
Textverständnis, Wortschatz, kulturelle 
Merkmale. 


ENGLISCH MULTIMEDIA kıasse 8 


Shirley und Steven sind zu einem Kostümfest eingeladen. Dort lernt Shirley 
einen Jungen kennen, der sich als Punk verkleidet hat und verliebt sich 
unsterblich in ihn... Von Ernüchterung bis Empörung reichen die Reaktionen in 
der Familie, als Brian sich als echter Punk entpuppt. Doch Shirleys Eltern beschließen, 
sich nicht einzumischen. Und aus Liebe trifft Brian eine wichtige Entscheidung... 


e: 
| Pick out the proper sentence, 


an 
At what time do you usually have breakfast ? 


und Sie finden sich 
in England wieder! 


Substantive — 
Umstandsbestimmungen, Mengen, 
Steigerung, Pronomen... Verben — 
Präsens, Vergangenheit, Zukunft, 
Modalitäten einer Aussage, Satzstruktur... 
Sprachfunktionen und kulturelle 
Merkmale, Phonetik und Textverständnis 
(Textauszüge), Wortschatz und 
Wiederholungen. 
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Multimedia Baukasten 


Archibald 


PLAYTOONS- 
NEU’ Spielbaukasten 


Neben den Titelgeschichten der Sammlung 
(Onkel Archibald, Der Stein von Wakan ...) gibt 
es Spielbaukästen, die neue kreative 
Elemente bieten und die alleine oder als 

Ergänzung zu den anderen Titeln zu 
benutzen sind. 


Animierte Geschichten spielerisch selbst 


zusammenstellen — für 4-10jährige! 


Mögen Ihre Kinder Geschichten? ... Dann werden sie Playtoons lieben! 
Playtoons bietet ihnen eine ganze Sammlung kreativer und spielerischer 
Aktivitäten. In jedem Titel gibt es eine tolle Geschichte zu entdecken und ein 
einzigartiges Spiel zur Konstruktion eigener animierter Cartoons. 


Die Geschichten der Playtoons-Reihe sind 
als echte animierte Bücher konzipiert. Das 
KindsiehtundhörtdieGeschichtenundkann 
sich aktiv an dem Geschehen beteiligen, 
indem es die vielfältigen Animationen 
auslöst. Zum Lesen üben, kann es die Texte 
auswählen, umsiesichnochmalsanzuhören... 
in Deutsch oder auch in Englisch. 


In diesem Spiel bleibt das Kind nicht nur 
Zuschauer, sondern wird auch zum Autor 
und Regisseur ... Jeder Titel der sammlung 
liefert ihm Elemente, aus denen es sich 
eigene animierte Geschichten 
zusammenstellenkann.DemKind 
stehen Figuren, Hintergründe 
und Requisiten zur 
Verfügung, dieesmitein paar 
Mausklicks in seinen Szenen 


in Aktion treten läßt. Comics editieren, die 
Figuren miteinander agieren lassen, die 
eigene Stimme aufnehmen, den Text der 
Geschichten speichern — es gibt 
unendliche Möglichkeiten, die auch den 
Kreativsten gefallen werden! 


Die Playtoons-Reihe ist in Themen 
eingeteilt: Monster, Spirou, Mittelalter, 
Cowboys und Indianer, Tiere ... Alle Titel 
sind miteinander kombinierbar, so daß 
der Phantasie des Kindes keine Grenzen 
gesetzt sind. Es kann Elemente aus den 
unterschiedlichen Titeln mischen und für 
die verblüffendsten Zusammenstellungen 
sorgen! Wie wird 
Spirou reagieren, 
wenneraufiIndianer 
trifft? Probieren Sie 
es einfach aus ... 


4-10 Jahre 


DIE MONSTER 
Onkel Archibald 


Vorsicht, sie sind nicht zu stoppen! 


Peter und Ben sind bei ihrem Onkel ar Y. Au 
Archibald zu Besuch. Aus lauter 4 
Übermut experimentieren die | 
beiden im Chemielabor ihres Onkels ' u. 7 N SR Darin findest Du alle 
und entdecken dabei die u, Monster aus “Onkel 
Superformel: Die Monster, die sie 2 f % a‘ . on 

sich ausgedacht haben, werden = r | NE N Archibald” wieder, 
plötzlich Realität. Wie wird es ihnen | | Ä\mı N sowie über 80 neue 
gelingen, diesen Eindringlingen zu 1 Konstruktionselemente, 
entkommen, die am liebsten Kinder Bo 'y die einzeln oder in 


in Schokoladensoße essen? Kombination mit den 
anderen Titeln der Reihe 


verwendet werden 
können. 


4-10 Jahre 
MITTELALTER 


Das Geheimnis des Schlosses 


Eine phantastische Geschichte auf Burg Hohenfelden 


Der kleine Prinz Arthur wundert sich 

sehr über das eigenartige Verhalten 

derRitter des Schlosses: Siesprechen 

nie! Eines Tages verrät 

| en Er | = ihm sein Vater, König 
packenden Sharan BI ax ing rd Ottokar, das Geheimnis: 
 derRitterzuerleben. | nen ji, A ie Diese Ritter sind Roboter 
| ru 5 N | ie > königliche Familie vor 
I i De MB 4 en Gefahren zu schützen. 

Da sieht man schon am 
Horizont verschwommen 
die Umrisse barbarischer 


AEYSSeHE, 


Horden ... 


Rummelsdorf Hoch Zwei 


Helfen Sie Spirou bei seinen Ermittlungen! 


Der Graf von Rummelsdorf hält mit seinen 
gelehrten Freunden ein Geheimtreffen ab. 
Wichtiges steht auf dem Spiel, denn es 
geht um den Kampf gegen = 
den Hunger auf der Welt. 

Doch unter den Geladenen 
befindet sich ein Betrüger. 

Wird es Spirou und Fantasio 

noch rechtzeitig gelingen, 

ihn zu entlarven? 


ä 


a 


wi TE RE 
En a nm zn 


Der Mandarin Prinz 


Nichts geht mehr im Fürstentum 
von Mandarin! 


Spirou und Fantasio sind nach 
Mandarin zu Prinzessin Clementines 
Verlobungsfest eingeladen. Doch 
werden sie gleich bei ihrer Ankunft 
von dem einstigen Banditen und 
jetzigen Polizeichef Don Vito 
Cortisone ins Gefängnis geworfen. 
Wie werden sie sich dieses Mal 
befreien können? 


4-10 Jahre 


COWBOYS 
UNDINDIANER 


Der Stein von Wakan 


Eine wunderbare Geschichte aus dem Land der Arapahos-Indianer. 


Yippie! Um seine Tapferkeit unter 
Beweis zu stellen, muß der 
Indianerjunge Blauer Bär den Geist 
Großer Silberner Büffel wiederfinden. 
Auf seinem Weg lauern überall 
Gefahren. Doch er hat zwei Helfer: Den 
geheimnisvollen Stein von Wakan und 
seinen Freund Lustiger Otter. Kann er so 
den Cowboys und den schrecklichen 
Donnergeistern entkommen? 


Cowboys, Indianer, Forts, Kavallerie, 
Fallensteller, Goldsucher ... Über 80 neue 
Konstruktionselemente, die einzeln 
oder in Kombination mit den anderen . 
Titeln der Reihe verwendet werden 
können, um sich in den Wilden Westen | 
zu versetzen. 


Panik im Dschungel 
Auf der Suche nach der Riesenschlange Yekeke... 
NV 


$ 


: Voraussichtlicher 
rscheinungstermin im 1 
Halbjahr 97 | 


rgendwo in der Tiefe des Dschungels 
lebt man im kleinen Dorf Kouaoure in 
ständiger Furcht vor der Riesenboa 
Yekeke — bis eines Tages der kleine 
Krieger Bamboo beschließt, sie zu 
jagen. Zu seinem 
Glück kann er auf 
gute Freunde zählen, 
vor allem auf die 


seltsamen Vögel Tatoo... Erscheint 


im Januar '97. 


De Thal und das Zauberkorn ve 


Die Tiere des Bauernhofes stürzen 
sich in ein riesiges Abenteuer ... 


Die Frühgeschichte j / 


1 


Ein schreckliches Unwetter hat den 
Bauernhof verwüstet, in dem die 
Erscheint im kleine Feldratte Thal und ihre Freunde 
März ‘97. wohnen. VomHungerbedroht, halten r 
die Tiere Rat ab. Auf Betreiben von 
Herkules, dem Stier, wird eine 
Expedition gestartet, um den 


a 


Bauernhof von Heria wiederzufinden. i 
Nach der Legende befinden sich dort ig Zar 
magische Samenkörner... Ss. \ 


2 
‚o | 
Q, 
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DISCOVERY-SERIE 


Dr Brain lädt Si 
Raum und Zeit ein ( 


e zu einer Reise d 
siehe Seite 26) 


urch 


DISCOVERY-$ 


Lustige Spiele zum Entdecken und Lernen. 


Gänseliesel soll all die Gegenstände 
wiederfinden, die die Bewohner ihres 
Landes verloren haben, Prof. TIM 
sucht dringend einen Lehrling, der 
Erfinder werden will und Dr. Braingibt 
uns einige harte Nüsse zu knacken... 
Eine kurze Einführung genügt, damit 
das Kind weiß, was zu tun ist: Es muß 
die verschiedensten Rätsel lösen, 
wobei dieKombinationsgabe genauso 
geschult wird, wie das Gedächtnis 
oder das Reaktionsvermögen. 


Jeder Titel ist für einen bestimmten 
Altersabschnitt konzipiert, um 
Fähigkeiten wie Beobachtung, 
Initiative, Verständnis und Reflexe 
optimal zu fördern. Spielerisch trainiert 
das Kind den Orientierungssinn mit 
Gänseliesel, sprachliche, musikalische 
und logische Fähigkeiten mit Dr. Brain, 
oder es erforscht mit Prof. TIM 
physikalische und elektrische 
Phänomene. Bei jedem Titel steht das 
spielerische Element im Mittelpunkt 
der Pädagogik. 


Jeder Titel basiert auf einer 
durchdachten Didaktik, die 
insbesondere mit den differenzierten 
Schwierigkeitsgraden und der 
grafischen Gestaltung für konstante 
und ungezwungene Lernfortschritte 
der Jüngeren sorgt. Bei Gänseliesel 
befinden sich die Gegenstände bei 
jedem neuen Spiel an einem anderen 
Ort, Prof. TIM kann ein ganzes 
Experimentierlabor anbieten und Dr. 
Brain ermöglicht die Auswahl unter 
drei Schwierigkeitsgraden... das 
garantiert viele vergnügliche Stunden 
für die ganze Familie! 


8-15 Jahre 


„PROF. TIMS 
VERRUCKTE WERKSTATT 


Erfinder-Lehrling dringend gesucht! 


DISCOVERY-SERIE 


Prof. TIM ist ein genialer Erfinder. Durch 
dieKombination der unterschiedlichsten 
mechanischen Elemente hat er eine 
ganze Reihe verrückter Maschinen 
zusammengebaut, von denen eine jede 
zu den unmöglichsten Funktionen in der 
Lage ist. Alles würde tadellos 
funktionieren, hätte Prof. TIM nicht 
bestimmte Elemente vergessen oder 
vertauscht. 

Gelingt es Ihnen oder Ihrem Kind, die 
100 Konstruktionselemente wieder 
richtig anzuordnen, können Sie jede der 
150 Maschinen wieder in Gang setzen. 


Serie 


Diese neuartige Art von Denkaufgaben, 
die in vier Schwierigkeitsgrade unterteilt 
sind, wird niemanden in der Familie so 
schnell wieder loslassen! Und die 
Hartnäckigsten werden nichts 
unversucht lassen, um sich an Prof. 
TIM schadlos zu halten, indem sie in 
der vorhandenen Werkstatt ihre 
eigenen Maschinen konstruieren! 


IN 51 
iscoVery- 


pucktenllerkstait/ 


“ Für Kinder ist dieses Spiel ruhigen 
Gewissens zu empfehlen, da das Begreifen 
logischer Zusammenhänge geschult wird, 
ebenso wie der spielerische Umgang mit 
dem Computer.” 


Dıscovery-Serie 


4-8 Jahre 


DISCOVERY-SERIE GÄNSELIESEL, 
MUSIKALISCHES SUCHSPIEL 


Im Land von Gänseliesel droht das totale 
zZ er Ä Chaos! Jedem Einwohner ist ein wertvoller 
a ET, Gegenstand abhanden gekommen. 
Au a Aufgabe des Kindes ist es nun, diese Dinge 
4 | \ wiederzufinden und sie zu ihren Besitzern 
» DE \ zurückzubringen. Als Belohnung für jede 
a gelöste Aufgabe ertönt ein nettes 
Kinderlied (das sich übrigens auch auf der 
Audio-CD befindet). Alle Lieder, Texte und 
I Beschreibungen liegen in Deutsch, 
u T Englisch und Französisch vor. Wer möchte, 

re kann sich an diesem Spiel auch in einer 

Fremdsprache versuchen. 


DR. BRAIN REIST DURCH DIE ZEIT 


Hinein in die Raum-Zeit-Reise! 


. e, a Wieder einmalistein ExperimentvonDr.Brain 

ee AR h schief gagangen. Hatte er zuletzt sein 
me ei, | Gedächtnisverloren, hatersich diesmal aus 
demRaum-Zeit-Kontinuumkatapultiert. Um 
in die Realität zurückzukehren, muß er, 
beginnend beim Einzeller, alle Stadien der 
Evolution durchlaufen, um schließlich 
wieder als menschliches Wesen Gestalt 
anzunehmen. Amöbe, Fisch, Höhlenmensch... 
jedes Stadium entspricht einer Reihe von 
Denkaufgaben, dieallevonDr.Brainseinkönnten. 


BERe 


ab 11 Jahren 


DR.BRAIN, 
DAS VERLORENE GEDÄCHTNIS 


Ein absolut unglaubliches Abenteuer 
in der Tiefe des Gehirns! 


Dr. Brains letztes Experiment ist 
leider daneben gegangen! Das 
Resultat bereitet große Probleme, 
denn ihm ist eine unangenehme 
Verwechslung unterlaufen: Er hat 
den Inhalt seines Gehirns mit dem 
seiner Laborratte vertauscht! Wenn 
ihm noch jemand seine frühere 
Intelligenz wiederbeschaffen kann, 
dann sind Sie es. Fühlen Sie sich 
dieser Herausforderung gewachsen? 


Zu diesem Zweck müssen 10 
Gehirnbereiche erforscht werden, 
wobei jeder eine andere Fähigkeit 
verlangt wie Logik, Gedächtnis, 
Beobachtung, Gehör, Schnelligkeit, 
Voraussicht... Eine Vielzahl von 
Rätseln muß gelöst werden und drei 
Schwierigkeitsstufen sorgen dafür, 
daß die ganze Familie mitmachen 
und sich garantiert stundenlang 
damit amüsieren kann! 


Te 


=i 


a“ 


Fr g. 
an Ida 


Je 


Produ 


PRODUKTIVITÄT-Freizeit , 


DIE PRODUKTIVITÄT- 
FREIZEIT REIHE 


Programme, die den Alltag erleichtern! 


Die neu in den COKTEL-Katalog auf- 
genommenen Programme zur Steigerung 
der persönlichen Produktivität sind zu 
Hause ebenso hilfreich wie im Büro. Trotz 
der professionellen Ausstattung handeltes 
sich um Programme, die für ein breites 
Publikum entwickelt wurden und einfach 
und rasch für die praktische Arbeit benutzt 
werden können. Der erste Titel dieser 
neuen Sammlung, Print Artist, stellt ein 
individuelles, vollständiges und sehr 
umfangreiches Druckprogramm dar. 
Demnächst erscheinen Titel, mit denen Sie 
in dreidimensionaler Sicht Ihre Wohnung 
oder Ihren Traumgarten entwerfen 
können... 


Ohne Altersbeschränkung 


LANDDESIGNER 3D 


Schaffen Sie die Landschaft, 


von der Sie träumen. NEU! 


„PRODUKTIVITÄT-Freizeit_ 77 
® 


e Durchgehend in einzigartigem 3D \ 
e Umfangreiche Datenbank mit 2.500 Pflanzen, h I 
inkl. Beschreibung und Fotos 1 
° Über 30 Zeichenschablonen, die individuell 


Ausgestattet miteleganten Musterentwürfen, 
intuitiven Zeichenwerkzeugen, einer 
umfangreichen Pflanzen-Enzyklopädie 
und allgemeinverständlichen Tips und 


angepaßt werden können 
e Hunderte von Symbolen zur Landschafts- und 


AZ 


Techniken zur Gartengestaltung, hat Land Gartengestaltung, für Geräte und die Wahl der 5 
Designer alles nötige für Sie vorbereitet. Landschaft TR 
Wasimmer essein soll, eine stilleOase, eine & J 
schöne Farbansicht, ein gepflegter : R it 
englischer Rasen oder ein üppiger "So einfach in der Bedienung, daß auch ein Anfänger { D 
Gemüsegarten, zeichnen Sie die sofort damit arbeiten kann, so umfangreich, das My 
Landschaft Ihrer Träume direkt auf den gartenbauspezifische Informationsangebot, daB es auch r2 
Bildschirm, optimal unterstützt von dem den Bedürfnissen eines Experten gerecht wird. Ra. 
hervorragenden 3D-Feature. a 
| N 
i R 
NEU" CU STOM + OME 3 D e Durchgehend in einmaligem 3D Rx L 
e Umfangreiche Datenbank mit 250 —_ 


Einrichtungsplänen 


Werden Sie zum Innenarchitekten zum Benutzen und 


Ihrer Traumwohnung. ie 


Zeichenschablonen 


Die Umgestaltung derWohnung odereine 
komplette Neueinrichtungwollen geplant 
sein. Hier haben Sie das Werkzeug dazu. 
Mit seiner leicht verständlichen Oberfläche 
und ständiger Hilfestellung während der 
Arbeit war es noch nie so einfach und 
schnell, die eigene Traumwohnung zu 


planen. Ziehen Sieschon bestehende Pläne 
zu Rate, und probieren Sie Ihre eigenen 
Entwürfe in bestechender 3D-Simulation aus. 
Custom Home 3D enthält sogar einen 
automatischen Gebäudeinspektor, der 
gewährleistet, daß die Sicherheit Ihres 
Heims nicht zu kurz kommt. 


die individuell 

angepaßt werden 

können 

e Mächtiges 

Zeichenwerkzeug mit 

über 400 Symbolen für unbegrenzte 
Zeichenflexibilität 
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PRODUKTIVITÄT-Freizeit 


- 10.000 Cliparts 

: 2.000 Fotos 

+ 1.000 druckbereite 
Druckvorlagen 

: 300 Schriftarten 

Tausende von gestalterischen 
Effekten für Texte und Grafiken 
- und noch vieles andere 
mehr ... (*) 


Version 4.0 


(*) Version 4.0 
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PRINT ARTIST 


Damit Ihre Dokumente einfach perfekt aussehen! 
Als Besitzer eines Druckers steht Ihnen mit Print Artist ein umfangreiches 
- und äußerst breites Spektrum von Anwendungen zur Verfügung, 
= ein aus Haus und Büro nicht mehr wegzudenkendes Druckprogramm. 


% 


Print Artist vereinigt in sich die 
ausgereiftesten Zeichen- und 
Seitengestaltungsfunktionen. 
Probieren Sie alle möglichen und 
unmöglichen Effekte aus, spielen Sie mit 
den Farben. Print Artist ist zu allen 
gängigen Grafikstandards kompatibel. 
Eine ideales Werkzeug, um z.B. 
Ferienfotos zu importieren! 
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Eine Weihnachtskarte oder ein Plakat für 
die Schultombola ... mit Print Artist eine 
Angelegenheit von Minuten. Einige 
Mausklicks genügen, um den 
mitgelieferten Druckvorlagen eine Print Artist steuert alle Windows- 


Tintenstrahl-, Laser-, 


persönliche Note zu geben, oder Sie 
werden selbst zum “Künstler” und 
kreieren, ausgehend von den zahlreich zur 
Auswahl stehenden Formen, Ihre eigenen 
Dokumente. 


Print Artist bietet Vorlagen für alle 
wichtigen Druckerzeugnisse: 
Briefbögen, Anzeigen, Diplome, 
Plakate, Kalender... Die Falt- und 
Ausschneidebögen, für die Print Artist 
die Exklusivrechte besitzt, sind Renner 
bei den Kindern. 


kompatiblen 
Postscript- oder Nadeldrucker, sowohl in 
Schwarz und Weiß als auch in Farbe. 
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DIESIERRA-TRAINING REIHE 


Selbständige Fortbildung für jedermann! _ S 


Word und Excel beherrschen, als Gastgeber glänzen, gelungene Fotos machen... ” 


die Titel der Serie Sierra-Training ermutigen Sie, sich neue Kenntnisse und echtes Know-how 
anzueignen. Dank der Übungen, Simulationen und situativen Nachstellungen können Sie das 


Gelernte sofort umsetzen! 


Die Titel der Serie Sierra-Training, die auf 
derBenutzungvonVideos undinteraktiven 
Simulationen aufbauen, verwenden die 
neuesten Multimedia-Techniken, die eine 
angenehme Atmosphäre schaffen, in der 
den Lektionen mühelos zu folgen ist. 


Mit jeder CD-ROM erhalten Sie 600 Mio. 
Daten, die sich als echte und praktische 
Enzyklopädie des behandelten Themas 
erweisen. Mit zum Lieferumfang gehören 
Hilfsmittel zur Orientierung und zur 
thematischen Suche, damitSienieden Faden 
verlieren und den größtmöglichen Nutzen 
aus dem Programm ziehen können. 


Mit Sierra-Training können Sie einen 
kompletten Kurs auf CD-ROM absolvieren 
und dabei immer Ihren individuellen 
Rhythmus wählen. Sie erwerben 
Kenntnisse und, wichtiger noch, mit Hilfe 
der Video-Beispiele, der Simulationen und 
praktischen Übungen können Sie sie auch 
gleich praktisch umsetzen. 


Der Inhalt jedes Titels ist in Sitzungen 
eingeteilt. Siekönnen dem vorgeschlagenen 
Plan folgen oder auch individuell den 
Inhalt Ihrer Trainingssitzung festlegen, so 
daß Sie immer optimalen Nutzen aus der 
Zeit ziehen können, die Sie Ihrer 
Weiterbildung widmen. 


Zu jedem Zeitpunkt können Sie Ihren 
Fortschritt kontrollieren und Ihre 
Kenntnisse testen. Die Lektionen und 
Sitzungen werden in bestimmten 
Rhythmen von Multiple Choice 
Wiederholungseinheiten unterbrochen. 
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MULTIMEDIA AUSBILDUNG; 
INING WINDOWS95 


Beherrschen Sie den neuen Standard 


Interaktive U b UNGEN und die hochentwickelte Technologie WM U ri M ed ıa Aus hi Id Ue 
des Betriebssystems. Damit Sie in Ruhe AX/IN| VC'0S5 
das neue System entdecken können, W N DON > 9 / 


haben wir den ersten kompletten Wand) 
Multimedia-Lehrgang realisiert. Diese | e Ik 
CD-ROM deckt alle Aspekte des 
Systems ab und verwendet 
allerneueste Technologien, wie 
eingebettete Videos, digitale Bilder 
oder Multimedia-Präsentation. Ein 
MUSS für jeden, der mühelos zu 
Windows 95 wechseln will. 
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BILDUNG: WORD 7 FÜR WINDOWS 95 


Von der Formgebung über Mailing bis zur 
Erstellung von Tabellen — kein Geheimnis 
von Word 7 wird Ihnen verborgen bleiben. 
Sie werden sogar erfahren, wie Word 7 
individuell abgestimmt und in Ihre 
anderen Anwendungen integriertwerden 
kann. Es gibt mit Sicherheit keinen 
kürzeren Weg als diese CD-ROM, um 
Experte in Word zu werden! 
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MULTIMEDIA AUSBILDUNG; 
EXCELTFÜRWINDOWS95 „SIEHLTEE 


Dieser Multimedia-Lehrgang deckt in 
äußerst kompletter Formalle Aspekte 
des berühmten Tabellenkalkulations- 
programms von Microsoft ab. Von der 
einfachen Formgebung der Tabellen 
bis zur Makro-Programmierung 
lernen Sie in Ihrem persönlichen 
Tempo. Nicht weniger als 10 Stunden 
interaktiven Unterrichtes! 


| Multimedia Ausbildung 
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Mulrimedia Ausbildung 
EXC#l_97 
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POWERPOINT 7 FÜR WINDOWS 3 


Werden Sie Expertedercomputerunterstützten Publikum beeindrucken: Grafiken, 
Präsentation! Mit Powerpoint 7 für Tabellen, Textgestaltungen, Sound- und 
Windows 95 gelingen Ihnen überragende Objektmanipulationen... alle Themen 


Präsentationen, mit denen Sie Ihr werden behandelt. Garantiert wirksam! 
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echnische 
oraussetzungen 


Vorschule 


TITEL / FACH 


Lesen und Rechnen 4-5 Jahre 


ADI Junior 2: 


Lesen und Rechnen 6-7 Jahre 


ADI Naturwissenschaften* * 


Mathematik 


Onkel Archibald 

Das Geheimnis des Schlosses 
Spirou - Rummelsdorf Hoch Zwei 
‚Spirou - - Der Mandarin Prinz 


Brain, Das verlorene Gedächtnis 


*+ Basisprogramm ADI JUNIOR 2 **+ Basisprogramm ADI 


6-7 Jahre 


7-15 Jahre 


4-10 Jahre 


D-ROM %, 


e VVORSCHULE / SCHULBEGLEITENDE 
LERNPROGRAMIME 


MULTIMEDIA: BAUKASTEN / DENKE 
UND’KNOBELSPIELE 


Programm-Ubersiıc 


Robert-Bosch-Straße 32 | 


D-63303 DF 
Tel. : (06103) 99 40 0 
Fax : (06103) 99 40 35 
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